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O primeiro passo a se tomar é a exportação do 
arquivo da animação em qualquer formato que 
permita a camada alpha (transparência) além da RGB.

Neste exemplo será demonstrado como fazer isso 
com o Adobe Media Encoder no formato QuickTime 
(.mov) habilitando a camada alpha. 

Escolha no programa adobe no qual você produziu a 
animação a opção de exportação com o Adobe Media 
Encoder. 



Clique no primeiro parâmetro de exportação para 
abrir uma janela de configuração da exportação.



Ecolha o Formato QuickTime para obter um arquivo 
de extensão .mov, e escolha a Predefinição 
Personalizada.

Nessa aba escolha o Codec de vídeo Animação.

Confira se seu arquivo está nas dimensões de 1000 x 
1000 pixels. Caso não esteja, o configure aqui ou no 
programa no qual você o criou para que esteja.

Check a opção de Renderizar em profundidade 
máxima, com a profundidade de 8 bpc + alpha para 
gerar um arquivo com transparência.

Aqui você também pode configurar outros parâmetros a fim de otimizar seu arquivo, como Qualidade 
que é recomendada deixar no máximo; Taxa de Quadros, caso queira diminuir o FPS (frames por 
segundo) de seu arquivo e diminuir seu tamanho final; entre outros. Depois de todas devidas 
configurações feitas é só clicar em OK no canto inferior direito para fechar a janela.



Escolha aqui a pasta de destino do seu arquivo final e 
nomeie o mesmo.

Cheque se está tudo OK e clique neste botão para 
iniciar o render. Irá iniciar uma barra de carregamento 
e no fim seu arquivo estará renderizado na pasta de 
destino.



Cabe agora converter o arquivo que criamos .mov 
para .gif, e para isso será utilizado o Photoshop.

Abra o programa, vá em Arquivo > Importar > Frames 
de Vídeo para Camadas. Selecione o arquivo que foi 
renderizado (.mov) na pasta de destino que você 
escolheu. Confirme.



Esta janela será aberta depois de selecionado o 
arquivo. Marque as opções como na imagem, do 
Começo ao Fim e também Criar Animação. Depois 
disso clique em OK.



Este processo irá importar cada frame da sua 
animação como uma imagem (layer) no photoshop. A 
sequência dessas imagens forma a animação em GIF.

Para renderizar o arquivo no formato .gif vá em 
Arquivo > Exportar > Salvar para Web.



Essa janela aparecerá para fazer as devidas 
configurações da exportação como GIF. Selecione 
nessa caixa a opção GIF caso não esteja selecionada.



Utilize essas duas janelas para comparar o tamanho 
da sua animação original com o tamanho que ela vai 
ficar. Os arquivos devem ter idealmente até 500 kB e 
no máximo com 1 MB.

Clique nesta aba 
para abrir uma 
janela comparativa 
da sua animação 
original (esquerda) 
com a animação a 
ser exportada 
(direita).



Agora vamos explorar os parâmetros que podem 
ser alterados para diminuir o tamanho do arquivo 
final. Esses parâmetros serão configurados de 
forma diferente para cada animação, a fim de 
chegar em um resultado satisfatório dentro do 
tamanho de arquivo ideal. Sinta-se livre para 
modificar cada um deles à sua vontade.



A opção mais relevante para otimizar o tamanho 
do seu arquivo final é o número de cores utilizado 
na Color Table. A quantidade máxima aceita é de 
256 cores para GIF. De forma geral tente manter 
dentro de 64 cores ou menos, mas dependendo 
do seu tipo de animação você precisará de mais 
variação de cores para obter um resultado fiel.



Qual Algorítimo de Redução de Cor utilizar?

Perceptivo criará uma paleta de cores dando 
prioridade a cores as quais olhos humanos tem maior 
sensibilidade.

Seletiva criará uma paleta semelhante, mas 
favorecendo espectros de cores mais amplos e 
também a preservação de cores Web. Essa paleta 
geralmente produzem GIFs com as melhores 
integridades de cor.

Adaptativa cria paletas baseadas nas cores que mais 
aparecem na animação. Por exemplo, se uma 
animação utiliza em prioridade tons de azul e verde, a 
paleta criada rondará os espectros de azul e verde.

Restritiva utiliza cores Web que não variam se a 
animação for utilizada em browsers ou aplicativos 
diferentes. Ou seja, prioriza as cores mais utilizadas 
independente da plataforma que a animação está 
sendo projetada.



Como um arquivo GIF tem quantidade de cores 
limitadas, a difusão fará a substituição das cores que 
estão faltando por cores possíveis de serem 
utilizadas. Na opções “Pattern” e “Noise” não há 
ajustes a serem feitos. Porém caso opte por haver a 
difusão customizada será habilitado um parâmetro 
que vai de 0% a 100%. Quanto maior mais pesado vai 
ficar o arquivo, pois haverão mais cores sendo 
adicionadas para substituir as cores que estão 
faltando. Algumas animações precisarão de difusão 
para chegar em um resultado satisfatório. 



Como é a maioria dos casos, sua animação 
conterá transparência. É só clicar na opção de 
transparência para habilitar a camada alpha.

A difusão de transparência deve ser ativada para 
animações que contém algum tipo de fade que 
interage com a transparência. Funciona da mesma 
forma como a difusão de cores explicada 
anteriormente, porém criando cores nas variações 
do fade. Quanto maior a porcentagem, maior o 
tamanho do arquivo. 

Ative a última caixa, interlaçamento, para garantir 
que o arquivo será lido mais rapidamente na Web. 



Escolha a cor do fosco (matte), que se refere a cor 
do serrilhado que se forma nos GIF. A escolha é 
abitrária, mas é aconselhável optar por preto, 
branco ou uma cor que combine com o contorno 
da animação. 

Essa opção previne possíveis difusões aplicadas 
por diferentes navegadores. Faz isso convertendo 
algumas cores da paleta para cores Web-safe, que 
são universais, independente do aplicativo sendo 
utilizado. Essas conversões variam de 0% a 100%. 
Um valor baixo muda poucas cores, um valor alto 
muda muitas cores. 



Finalmente, como último passo, varie as dimensões 
do GIF a fim de obter um resultado satisfatório entre 
estética/fidelidade e tamanho do arquivo. É 
recomendado abaixar as dimensões para 300 x 300 
pixels e ir aumentando gradativamente. Os arquivos 
devem ter idealmente até 500 kB e no máximo com 1 
MB.



Depois de configurar todos parâmetros é só clicar em salvar,
nomear seu arquivo e escolher uma pasta de destino.

E pronto! Você terá sua animação Jandig 
pronta para upload.




