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O primeiro passo a se tomar é a exportacao do
arquivo da animacao em qualquer formato que
permita a camada alpha (transparéncia) além da RGB.

Neste exemplo sera demonstrado como fazer isso
com o Adobe Media Encoder no formato QuickTime
(.mov) habilitando a camada alpha.

Escolha no programa adobe no qual vocé produziu a
animacao a opc¢cao de exportacao com o Adobe Media
Encoder.
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it Animacdo Jandig
| HI64 ~  High Quality 1080p HD C:\User..Untitled Project_AME\Animacao Jandigmp4 Pronto

Clique no primeiro parametro de exportacao para
abrir uma janela de configuracao da exportacao.




~ Configuracoes de exportacdo

Formato: QuickTime e

Ecolha o Formato QuickTime para obter um arquivo
de extensao .moyv, e escolha a Predefinicao
Personalizada.

Nessa aba escolha o Codec de video Animacao.

Predefinicdo: ~ Personalizado v ola ;"

Comentarios:

Nome de saida: Animacdo Jandigmov

Exportar video  [J Exportar dudio

>~  Resumo

Saida: C:\User..[\Temp\Untitled Project_AME\Animacdo Jandig.mov
1000x1000 (1,0), 24 qps, Progressivo, Qualidade 100, Anima...
Sem dudio

Origem: Composi..o Jandig/tmpAEtoAMEProject-Animacdo Jandigaep
1000x1000 (1,0), 24 gps, Progressivo, 00:00:08:00
Sem dudio

Efeitos Video Audio Legendas Publicar

*~ Codec de video

Codec devideo:  Animacgdo

Confira se seu arquivo esta nas dimensoes de 1000 x

~  Configuracbes basicas de video

( Corresponder 3 origem )

1000 pixels. Caso nao esteja, o configure aqui ou no
programa no qual vocé o criou para que esteja.

Check a opc¢cao de Renderizar em profundidade
maxima, com a profundidade de 8 bpc + alpha para
gerar um arquivo com transparéncia.

Aqui vocé também pode configurar outros parametros a fim de otimizar seu arquivo, como Qualidade
que é recomendada deixar no maximo; Taxa de Quadros, caso queira diminuir o FPS (frames por
segundo) de seu arquivo e diminuir seu tamanho final; entre outros. Depois de todas devidas
configuracoes feitas @ so clicar em OK no canto inferior direito para fechar a janela.

Qualidade:

Largura: 1.000
N O

Altura: 1.000
Taxa de quadros:
Ordem de campo:
Aspecto:

Renderizar em profundidade maxima
Profundidade: () 8 bpc @ 8 bpc +alfa




Arquivo de saida

C:\User..Untitled Project AME\Animacao Jandigmp4

Escolha aqui a pasta de destino do seu arquivo final e
nomeie o mesmo.

Cheque se esta tudo OK e clique neste botao para
iniciar o render. Ira iniciar uma barra de carregamento
e no fim seu arquivo estara renderizado na pasta de
destino.




File Edit Layer Type Select Filter 3D View Window
New... Ctrl+N
Open... Ctrl+O
Browse in Bridge... Alt+Crl+O
Open As... Alt+Shift+Ctrl+O

Open as Smart Object...

Image

Open Recent

Share on Behance...

Search Adobe Stock...

Automate
Scripts 4

deo Frames to Layers...

Notes

WIA Support...

Ctrl+Q

Cabe agora

, @ para isso sera utilizado o Photoshop.

Abra o programa, va em

escolheu. Confirme.

na pasta de destino que vocé



Import Video To Layers

Range To Import

© From Beginning To End

Selected Range Only . Cancel
(Use the trim controls below the

video to specify the range) G(0)
Limit To Every : Frames

Make Frame Animation

Esta janela sera aberta depois de selecionado o
arquivo. Marque as op¢coes como nha imagem, do

. Depois
disso cliqgue em OK.



File

Edit Type Select
New... Ctrl+N
Open... Ctrl+O
Browse in Bridge... Alt+Crl+O
Open As... Alt+Shift+Ctrl+O
Open as Smart Object...

Open Recent

Image Layer Fiter 3D View Window Help

Opacity: 100% -~ (#  Flow: 100% -« (
J

Close Ctrl+W
Close All Alt+Ctrl+W
Close and Go to Bridge... Shift+Ctrl+W
S Ctrl+S
Shift+Ctrl+S

F12

Generate P Export As... Alt+Shift+Ctrl+W

Share...

Export Preferences...

Save for Web (Legacy)... Alt+Shift+Cirl+S

Share on Behance...

Search Adobe Stock...
Place Embedded...
Place Linked...

Automate

Scripts

Import

File Info... Alt+Shift+Ctrl+1

Print... Ctrl+P Render Video...

Print One Copy Alt+Shift+Ctrl+P Zoomify...

Exit Ctrl+Q

Este processo ira importar cada frame da sua
animacao como uma imagem (layer) no photoshop. A
sequéncia dessas imagens forma a animacao em GIF.

Para renderizar o arquivo no formato .gif va em



Save for Web (100%)
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@ Tip: Use File > Export > Export As... or right click on a layer for a faster way to export assets Learn More
Original Optimized 2-Up 4-Up Preset: [Unnamed]
GIF ~
Perceptual ~
Diffusion v

Transparency
No Transparency Dither

<

Interlaced

Convert to SRGB

Metadata: None

Looping Options: Forever

28 of 192 44
GIF 100% dither
461,5K Perceptual palette
84 sec @ 56.6 Kbps ~= 8 colors
=, 100% v R: — G: — B: - Alpha: — Hex: — Index: —
Preview... o - A Save... Cancel

Essa janela aparecera para fazer as devidas
configuracoes da exportacao como GIF.
caso hao esteja selecionada.

Color Table
H  NEE =
8
Image Size
W: 600 px Percent:
]8
H: 600 pX Quality:
Animation

Colors: 8
Dither: 100%

Matte:

Web Snap: 0%

Lossy: O

Preview: Internet Standard RGB (No Color Management)

&

60

Bicubic Smoother

4l =3 »

Done
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Clique nesta aba
para abrir uma

da sua animacao
original (esquerda)
com a animacao a
ser exportada
(direita).

Original: "Untitled-1" GIF 100% dither
1,37M 461,5K Perceptual palette
84 sec @ 50.6 Kbps 8 colors

il

Utilize essas duas janelas para comparar o tamanho
da sua animacao original com o tamanho que ela vai
ficar. Os arquivos devem ter



Agora vamos explorar os parametros que podem
ser alterados para diminuir o tamanho do arquivo
final. Esses parametros serao configurados de
forma diferente para cada animacao, a fim de
chegar em um resultado satisfatério dentro do
tamanho de arquivo ideal. Sinta-se livre para
modificar cada um deles a sua vontade.

Perceptual v Colors: 8 v

Diffusion v Dither: 100% v
Transparency Matte: 5
No Transparency Dither ~ Amount: v
|| Interlaced Web Snap: 0% v

Lossy: O v

Convert to SRGB

Preview: Internet Standard RGB (No Color Management) ~
Metadata: None ~
Color Table =

H FEE =

8 B @ & =3 S

Image Size
W: 600 px ] Percent: 60 %
[l
1
H: 600 px 4% Quality: Bicubic Smoother v
Animation
Looping Options: Forever g
28 of 192 <4 4« B [ . 2 2




A opc¢cao mais relevante para otimizar o tamanho
do seu arquivo final € o numero de cores utilizado
na Color Table. A quantidade maxima aceita é de
256 cores para GIF. De forma geral tente manter
dentro de 64 cores ou menos, mas dependendo
do seu tipo de animacao vocé precisara de mais
variacao de cores para obter um resultado fiel.

Colors: 8

Color Table

8 BN R &

&
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Qual Algoritimo de Reducao de Cor utilizar?

Perceptivo criara uma paleta de cores dando
prioridade a cores as quais olhos humanos tem maior
sensibilidade.

Seletiva criard uma paleta semelhante, mas
favorecendo espectros de cores mais amplos e
também a preservacao de cores Web. Essa paleta
geralmente produzem GIFs com as melhores
integridades de cov.

Adaptativa cria paletas baseadas nas cores que mais
aparecem ha animacao. Por exemplo, se uma

animacao utiliza em prioridade tons de azul e verde, a

paleta criada rondara os espectros de azul e verde.

Restritiva utiliza cores Web que nao variam se a
animacao for utilizada em browsers ou aplicativos
diferentes. Ou seja, prioriza as cores mais utilizadas
independente da plataforma que a animacao esta
sendo projetada.

Perceptual




Diffusion

Dither: 100%

r

Como um arquivo GIF tem quantidade de cores
limitadas, a difusao fara a substituicao das cores que
estao faltando por cores possiveis de serem
utilizadas. Na opcoes “Pattern” e “Noise” nao ha
ajustes a serem feitos. Porém caso opte por haver a
difusao customizada sera habilitado um parametro
que vai de 0% a 100%. Quanto maior mais pesado vai
ficar o arquivo, pois haverao mais cores sendo
adicionadas para substituir as cores que estao
faltando. Algumas animac¢oes precisarao de difusao
para chegar em um resultado satisfatorio.




Como é a maioria dos casos, sua animacao
contera transparéncia. E so clicar na opcao de
transparéncia para habilitar a camada alpha.

A difusao de transparéncia deve ser ativada para
animacoes gue contém algum tipo de fade que
interage com a transparéncia. Funciona da mesma
forma como a difusao de cores explicada
anteriormente, porém criando cores nas variacoes
do fade. Quanto maior a porcentagem, maior o
tamanho do arquivo.

Ative a ultima caixa, interlacamento, para garantir
gue o arquivo sera lido mais rapidamente na Web.

Transparency

Diffusion Transparency...

B2 interlaced

W

Amount: 100%

L




Escolha a cor do fosco (matte), que se refere a cor
do serrilhado que se forma nos GIF. A escolha é
abitraria, mas é aconselhavel optar por preto,
branco ou uma cor que combine com o contorno
da animacao.

Matte:

W

Web Snap: 0%

e

Essa opc¢cao previne possiveis difusoes aplicadas
por diferentes navegadores. Faz isso convertendo
algumas cores da paleta para cores Web-safe, que
sao universais, independente do aplicativo sendo
utilizado. Essas conversoes variam de 0% a 100%.
Um valor baixo muda poucas cores, um valor alto
muda muitas cores.




Finalmente, como ultimo passo, varie as dimensoes
do GIF a fim de obter um resultado satisfatorio entre
estética/fidelidade e tamanho do arquivo. E
recomendado abaixar as dimensoes para 300 x 300
pixels e ir aumentando gradativamente. Os arquivos
devem ter idealmente até 500 kB e no maximo com 1

MB.

Image Size
W: 600
H: 600

(4 Percent: 60
8
pX Quality: Bicubic Smoother

%

Ao




Depois de configurar todos parametros é sé clicar em salvar,
nomear seu arquivo e escolher uma pasta de destino.





